Ubungszeit zuhause Klasse 4

Die Kinder erhalten Lernzeitaufgaben, die ihrem personlichen
Lern- und Leistungsstand entsprechen. Wenn Eltern dartber
hinaus das Bedilirfnis haben mit lhren Kindern tiben zu wollen,
dann finden sie im Folgenden ein Angebot an sinnvollen
Ubungsméglichkeiten aus den verschiedenen Bereichen.

Unsere Rechtschreibregeln:
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Silben schwingen

Ich spreche die Wérter deutlich und kontrolliere jede Silbe auf einen

Vokal.

leben Giraffe Regenbogen
Verldngern

Ich verlingere das Wort, um die Endung zu héren.

Nomen ——%  Mehrzahl bilden: Hund - Hunde

Adjektive —»  steigern: kalt - kalter

Verben —» Wir - Form bilden:  wir lieben

Ich suche verwandte Wérter. So nde ich heraus, ob das Wort mit e/eu
oder a/du geschrieben wird.

Rad - Rdder Zahl - zdhlen verkaufen - Verkduferin

lch gehe in die Schule. Auf dem Weg scheint die Sonne.

das Fahrrad der Schreibtisch der Wind

Merkwérter
Bei einigen Waértern gibt es keine feste Regel Diese Waérter musst du

dir merken

6llo o [elle

Zum Beispiel: der Tiger, der Clown, der Computer




Deutsch

Rechtschreibung
- Lernworter aus dem JoJo-Wortschatz Klasse 4

der die Pinnwand | der Platz das Stiick das Theater

Teilnehmer

der Rollstuhl | der Computer| die Chance | der Block hangen

haben er hat konnen er kann organisieren

endlich die Nahrung | die Vogel Deutschland | die Kalte

das Heu die Walder das Gliick die Vorrate |die
Fledermause

der Speck vorsorgen stellen ernahren verschlafen

genug freundlich davon die Pflanzen | das Blatt

die Blatter der Zufall das Kleeblatt | der Abfall der
Baumstamm

die Pfitze die FuBe das Lexikon | entdecken wachsen

zahlen plotzlich nass schnell der Wettlauf

der Mensch | der Sudpol | der Riuckweg | die wabhlen

Mannschaft

erreichen verlieren er verlor kampfen zuriickkehren

konnen er konnte schaffen gefahrlich nah

trotzdem wahrend die Arztin das Fohlen | das Erlebnis

der Verband | der Patient | die der Unfall impfen

Schmerzen
ausreiBBen empfindlich | verletzen angstlich wichtig
manchmal namlich sehr die die Monate
GroBeltern

der Marathon | der Comic der Trickfilm | verbringen mussen

er muss anziehen zwinkern flistern aufpassen

pass auf prima gemeinsam | anschlieBend | meistens

danach der Nordpol | die Nahe die Gewasser | die
Dammung

der die StraBe das Moor quaken legen

Laubfrosch

gefahrden unterschiedlic| aktiv haufig bekannt

h

naturlich schlimm trocken die Radtour |der See

das Obst das Picknick | die Muffins | kontrollieren | putzen

packen verkehrssiche | windig kraftig vorwarts

r
darauf vorher ob auBerdem die Werbung
das Radio das das Produkt | das Internet |die Vorteile

2




Fernsehen
das Adjektiv | der Einfluss | begegnen anpreisen erreichen
taglich uberall deshalb selbst viele
das Interview | die Zeitung | das Handy die Erlaubnis | fuhren
verstoBen laufen es lief liegen es lag
nutzen eigentlich zuerst groBartig leer
schlieBlich der Brand die Gefahr die der Mittag

Feuerwehr

der die Hohe steigen er stieg greifen
Waldbrand
es griff knacken qualmen packen traurig
mehr letzte

Uben und Anwenden von Rechtschreibregeln
Kontrolliere die Rechtschreibung!
1)Nomen/Satzanfang grof3

2)Satzzeichen, .!7

3) kurzer Selbstlaut- doppelter Mitlaut
4)Nachdenkworter (verlangern, ableiten)

5) Langes i meist ie

6) Vorsilbe ver-, vor mit v

7) Kontrolle mit Worterbuch

Lesen
Tagliches Lesen von Bichern, Comics, Zeitschriften
(wochentliche Ausleihe in der Schulblicherei
moglich)

Sprachgebrauch
Kommunikation in der Familie
,Reden statt Tablett"
Frage: ,Was hast du heute gelernt?*




Mathe

Zahlenraum (Klasse 3 bis 1 000; Klasse 4 bis 1 000 000)
vorwarts und rilickwarts zahlen
Zahlendiktat

Vorganger/ Nachfolger/Nachbarzehner/Nachbarhunderter
Mengen schatzen
Zahlen raten (,Meine Zahl ist groBer/kleiner....")
Zahlen auf dem Zahlenstrahl ablesen
Rechnen
- Kopfrechnen +/-
Erganzen (,Wie viel fehlt bis...")
Wiederholung 1x1
Alltagssituationen zum Rechnen schaffen (Geld,
Mengen, Uhrzeit, Gewicht, Langen)

Geometrie
Genaues Zeichnen mit Lineal, Geodreieck, Zirkel
Geometrische Flachen und Kérper im Alltag erkennen

Basislibungen

- schneiden (Schere, Messer)

- ausmalen

- knicken und falten

- links/rechts trainieren

- schwimmen

- Fahrrad fahren/ Inliner oder Skateboard fahren

- werfen und fangen/ Spiele mit Schlagern/ Seilspringen
- gemeinsames singen und musizieren

- bauen mit Lego oder anderen Baukastensystemen

Konzentrations — und Gedéachtnisiibungen

Wiirfel — und Brettspiele (Mensch arger dich nicht, Schach....

Memory

»lch packe meinen Koffer”

»Ich sehe was, was du nicht siehst”
+Wer ist es?”



